cube-arts

Auteur(s) : Usui, Tomomi (Auteur) (lllustrateur)
Titre(s) : Cube arts [Texte imprimé] / Tomomi Usui.
Editeur(s) : Charnay-lés-Macon : Bamboo édition, 2020.
Collection(s) : (Doki-doki : seinen).
Résumé : Eléve en classe de seconde, Takuto est invité a essayer la
version béta de Cube arts, un nouveau jeu vidéo en 3D auquel seuls
les lycéens japonais ont pour l'instant accés. Grace a un casque de
réalité virtuelle, il sS'immerge dans un monde entiérement constitué de
cubes. Mais a la suite d'un bug, Takuto et ses camarades sont
prisonniers du jeu et pourchassés par des créatures virtuelles.
Notes : Trad. du japonais. - A partir de 12 ans.

: Série : Cube arts. Vol 1.
Sujet(s) : Jeu vidéo Manga Ouvrage pour la jeunesse

Livre Genre,forme : Bandes dessinées
Exemplaires
Support Cote Localisation Utilisation Situation Date retour
Livre MA CUBT.1 Mangas Ados / prét normal En rayon
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